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1. Zwei Push Buttons fiir Next und Previous hinzufiigen. AnschlieRend den Objektnamen fir
den Next Button in nextButton dndern und den Namen fiir Previous in previousButton
andern. Hinterher drei Horizontal Spacer hinzufigen um dann mit den Buttons aus dem
Layout Meni, das Lay out -> Lay out Horizontally auswahlen. Danach die Buttons unterhalb
des addressText Feldes hinzufligen.

2. Im nachsten Schritt, entweder selber die Logik implementieren oder aus dem
Arbeitsmaterial die Quellcodedateien benutzen.
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